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l. Wstep

Przygody z instrumentami, to wstep do warsztatu ufatwiajgcego realizacje edukacji muzycznej
w klasach I-ll szkoty podstawowej. Celem szkolenia jest ukazanie nauczycielom mozliwosci prowadze-
nia takich zaje¢ muzycznych zwigzanych z muzykowaniem, ktére sprawig dzieciom wiele radosci i bedg
mile przez nich wspominane przez lata. Jak sugeruje juz sam tytut, bedzie to rodzaj przygody, ktéra
w gtownej mierze zalezy od organizatora muzycznej (wedrowki/ wyprawy) wycieczki. Oczywiscie wspol-
na zabawa bedzie wynikiem pofgczonych dziatan i aktywnosci zespotu klasowego.

Majac na wzgledzie realizacje podstawy programowej nauczyciel nie powinien dopusci¢, aby ,lek-
cje muzyki” staty sie , lekcjami o muzyce”. Nie mozna bowiem dziatart muzycznych zastgpié teorig. Aby
bez trudu zrealizowa¢ wybrane tresci podstawy programowej proponuje je poprze¢ dziataniami zwia-
zanymi z muzykowaniem indywidualnym i zbiorowym. Szereg czynnosci przygotowujgcych dzieci do
grania na poszczegdlnych instrumentach poprzedzony bedzie ¢wiczeniami wprowadzajgcymi, ktére nie
bedg wyfacznie dotyczyty edukacji muzycznej, ale takze edukacji polonistycznej, nauki jezyka obcego,
czy tez edukacji spotecznej i matematycznej.

Il. Zabawy wprowadzajgce

Znajomos¢ nazw instrumentow, umiejetnos¢ rozpoznawania ich brzmienia oraz sposobu wydoby-
wania z nich dzwieku (gry na instrumencie) nie moze by¢ oparta na teorii. Najlepszym rozwigzaniem jest
wprowadzenie tych tresci poprzez zabawe, w ktérej to nauczyciel zapozna dzieci z nazwami poszczegdl-
nych instrumentdéw oraz pokaze sposdb gry na poszczegdlnych instrumentach. Musimy jednak przyjac,
ze dzieci juz w klasie pierwszej posiadajg pewng znajomos$¢ tematu, wynikajaca z realizacji tresci pod-
stawy programowej wychowania przedszkolnego w przedszkolu. Zatem przejdzmy do pierwszej zabawy
pt. Pokaze Wam jak gram

1. Pokaze Wam, jak gram

W tej zabawie, jak rowniez i nastepnej, dzieci nie dostajg do rak realnych instrumentdéw, grajg (marku-
ja) technike gry ,w powietrzu” na tzw. wirtualnym instrumencie. W zabawie ,,Pokaze Wam, jak gra” dzieci
prezentujg narysowany przez siebie na karteczce instrument pokazujac (markujac) technike gry. O prawi-
dtowy sposdb pokazywania techniki gry na poszczegdlnych instrumentach powinien zadba¢ nauczyciel.

Uwaga! Pamietamy zabawe ,Jestem muzykantem konszabelantem?” — omdwienie zagadnienia.

e Markowanie gry na instrumentach perkusyjnych — pokaz (wideo 1)

Wirtualna gra na instrumentach (markowania gry) zamiast gry na prawdziwych instrumentach nie
spowoduje chaosu z dopiero co formujgcg sie klasg (grupg). To bezdZzwiekowe granie nie wprowadza w za-
ktopotanie ucznidw o obnizonej sprawnosci manualnej. Tu nikt nie fatszuje, nie ma btedéw — zatem kazdy
uczen szybko uwierzy w swoje mozliwosci i nie zniecheci sie do dalszych dziatan, ktére to dopiero poprzez
regularne ¢wiczenia spowodujg biegtosé postugiwania sie poszczegdlnymi instrumentami i radosc z grania
— wydobywania takich dzwiekow, jakie tylko wyobraznia dziecka jest w stanie wykreowac.

Wazne na poczatku jest rowniez przyporzagdkowanie poszczegélnych szkolnych instrumentéw perkusyj-
nych do grup trzech podstawowych grupom instrumentalnych. Postuzy temu kolejna zabawa pt. Teraz gra...

2. Teraz gra...

Przed rozpoczeciem zabawy nauczyciel przydziela dzieci do trzech grup (zbioréw): ,skéra”, ,,metal”,
,drewno” zgodnie z narysowanymi na karteczkach i przyporzgdkowanymi do imion dzieci instrumentami.
Nastepnie na wydang przez nauczyciela komende ,,skéra” dzieci nalezgce do tego zbioru instrumentéw
siadaja w uzgodnionych miejscach w kole na krzesetkach lub na podtodze. Kolejne komendy ,metal” i
,drewno” umozliwiajg pozostatym dzieciom réwniez usig$¢ w kole. Od tego momentu zaczyna sie wiasci-
wy etap zabawy. Na stowny sygnat ,Teraz gra — skora” dzieci z przyporzgdkowanymi do tej grupy instru-
mentami przesiadaja sie ze swoich miejsc na inne miejsca. Analogicznie na sygnat ,Teraz gra — metal”, czy
tez ,Teraz gra metal i drewno” swoje miejsca zmieniajg dzieci z wymienionymi instrumentami. To kolejny
moment na obserwacje czy dzieci potrafig przyporzadkowac poznane zbiory grup instrumentalnych.

Prowadzenie takich zabaw na poczatku roku szkolnego, szczegdlnie w pierwszej klasie to dobry spo-
sob na zintegrowanie zespotu klasowego, ale réwniez i dobrg zabawe.
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SZKOLNE INSTRUMENTY PERKUSYIJNE

/\

Niemelodyczne Melodyczne

SKORA  >>> bebenek, tamburyn;

METAL >>> trdjkat, talerze, janczary, dzwonki, metalofon

krowi dzwonek (cow bell);

ksylofon

DREWNO >>> klawesy, marakasy, kastaniety,
pudetko akustyczne,
blok akustyczny, guiro;




Wydobywanie dZzwiekdéw z instrumentéw perkusyjnych polega gtéwnie na uderzaniu, potrzgsaniu
lub pocieraniu. Naszg przygode zaczniemy od instrumentéw z grupy ,,drewno” poniewaz wydobywanie
z tych instrumentéw dzwiekdéw bedzie dzieciom sprawiato najmniej ktopotu. Najczestszym sposobem
wydobywania dZzwiekdéw z instrumentéw drewnianych jest stukanie w nie pateczka lub uderzanie jeden
o drugi, np. klawesy. W przypadku niekonwencjonalnych rozwigzan — uderzamy kasztanem o kasztan
lub patykiem o patyk. W przypadku suchych lisci pocieramy je - lisSciem o lis¢ lub poruszamy energicznie
(potrzgsamy) w przypadku marakasow, czy skonstruowanych samodzielnie shakerdéw.

Majac na wzgledzie realizacje podstawy programowej w zakresie muzykowania indywidualnego
lub w zespole polega na odtwarzaniu muzyki w sposéb uporzgdkowany, np. wg zapisu nutowego okre-
$lonego rytmu piosenki, utworu instrumentalnego lub akompaniamentu do utworéw wokalno-instru-
mentalnych.

Aby jednak nauczyciel mogt zorganizowad takie dziatania w swojej klasie uczniowie powinni zostac
przygotowani do muzykowania w ponizszy sposob, zachowujgc podang kolejnosc:

1. Zabawy ruchowe w motoryce duzej w metrum parzystym, np. Marsz i bieg.

2. Zabawy ruchowe w motoryce duzej w metrum nieparzystym, np. Krok dostawny, potem obrot.

3. Zabawy ruchowe w motoryce matej w metrum parzystym i nieparzystym, np. Klasnij, pstryknij, puknij.

4. Recytacje rytmiczne prostych wyrazéw, np. imiona, nazwy zwierzat, inne ciekawe wyrazy

5. Recytacje rytmiczne w formie echa, np. czasownik + rzeczownik (np. zatoze bambosze, zaplatam
warkocze itp.)

6. Czytanie rytmow tataizacja:

e ostuchanie sie ze schematami rytmicznymi — echo rytmiczne,

e przyporzadkowanie poszczegdlnym wartosciom rytmicznym sylab rytmicznych,

e czytanie prostych schematdw rytmicznych tataizacja,

e zapis rytmu wypowiadanych tataizacjg przez nauczyciela schematéw rytmicznych,
* rozpoznawanie schematow rytmicznych i ich zapis.

e Realizacja rytmow tataizacjg — pokaz (wideo 2-5)

7. Realizacja prostych schematdw rytmicznych z popularnych piosenek - granie rytmu i pulsu.
8. Realizacja rytmow w formie body percussion.

9. Budowanie kompetencji rytmiczno-ruchowych, czy tez rytmiczno-manualnych, np. zabawa
z kubeczkami (modyfikacja zagadnienia w trybie online).

10. Budowanie sprawnosci rytmicznej w tancach (modyfikacja zagadnienia w trybie online).
11. Muzykowanie indywidualne i zbiorowe w poszczegdlnych grupach instrumentalnych.

lll. Granie indywidualne i zbiorowe prostych rytmow i wzorow rytmicznych
1. Granie na instrumentach z grupy instrumentdow perkusyjnych ,, drewno”:

e (Odtwarzanie na instrumentach schematéw rytmicznych — ,drewniana orkiestra”.
e Granie akompaniamentu perkusyjnego przez poszczegdlne instrumenty w schemacie dwutakto-
wym do melodii ,Wyszty w pole kurki trzy” w nastepujgcej kolejnosci:
- blok akustyczny,
- marakasy,
- klawesy,
- pudetko akustyczne,
- kastaniety.

e  Woyszty w pole kurki trzy (mel. ludowa) — drewno (audio 1)

L,
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2. Granie na instrumentach z grupy instrumentow perkusyjnych ,, metal”.

Zanim dzieci zaczng grac¢ na tréjkatach i talerzach, dobrze bytoby, aby odkrywaty charakterystyczne
zimne metalowe brzmienie wydobywane z réznorodnych metalowych przedmiotdéw, takich jak: sruby,
gwozdzie, kapsle, puszki po kawie czy konserwach itp. Dopiero po takich prébach poszukiwania cieka-
wych brzmien powinno sie zaprezentowad oryginalne instrumenty metalowe, a posrdd nich trojkaty i
talerze. Niestety w szkolnych zestawach instrumentéw talerze sg kiepskiej jakosci i wydajg niezbyt tad-
ne dzwieki, stad proponuje aby brzmienie talerzy zastepowac barwg np. réznego rodzaju przedmiotéw
o dzwonkowym brzmieniu.

Majac na wzgledzie prawidtowa realizacje zaje¢ wedtug zasad metodyki wychowania muzycznego
oraz podstawy programowej w zakresie muzykowania indywidualnego lub w zespole, polegajgcej na
odtwarzaniu muzyki w sposdb uporzgdkowany, nauczyciel powinien zorganizowac takie dziatania w
swojej klasie, aby przygotowac uczniéw do muzykowania na instrumentach z grupy ,,metal”.

e Granie akompaniamentu perkusyjnego przez poszczegdlne instrumenty w schemacie dwutak-
towym do melodii ,Wyszty w pole kurki trzy” w nastepujacej kolejnosci: tréjkat, talerze, janczary, krowi
dzwonek.

e Wyszty w pole kurki trzy (mel. ludowa) — metal (audio 2)

3. Granie na instrumentach z grupy instrumentow perkusyjnych ,,skora”.

Ostatnia trzecia grupa instrumentalna to tzw. ,,skéra” przyporzadkowalismy do niej dwa instrumen-
ty — bebenek i tamburyno. Obecnie wiekszos¢ tamburyn nie ma skdrzanej membrany. Nie zapominajmy
jednak, ze pierwotna konstrukcja tego instrumentu skfadata sie ze skdrzanej membrany i metalowych
talerzykdw. Taki wiasnie instrument nazywany byt bebenkiem baskijskim, stad do grupy ,,skéra” przypo-
rzgdkowany zostat bebenek, jak rowniez bebenek baskijski — czyli wtasnie tamburyno.

Podobnie jak w poprzednich przypadku nauczyciel zobowigzany jest do zorganizowania prawidto-
wych dziatan muzycznych zgodnie z metodyka wychowania muzycznego.

e Granie akompaniamentu perkusyjnego przez poszczegdlne instrumenty w schemacie dwutakto-
wym do melodii ,Wyszty w pole kurki trzy” w nastepujgcej kolejnosci: bebenek, tamburyno, bongosy.

o  Wyszty w pole kurki trzy (mel. ludowa) — skéra (audio 3)

4. Tworzenie/granie akompaniamentu do melodii.

Proponuje na poczatku swobodne tworzenie przez dzieci akompaniamentu perkusyjnego do stu-
chanej melodii na zasadzie improwizacji instrumentalnych na poznanych wczesniej instrumentach.

Dzieci wybierajg sobie dowolny instrument, na ktérym chciatyby zagra¢ akompaniament. W trakcie
improwizacji dzieci powinny sie przekonac, ze na niektérych instrumentach mozna grac czesciej, a na
innych rzadko lub wcale, poniewaz ich brzmienie i charakter zupetnie nie bedzie odpowiadat akompa-
niamentowi granemu do tej melodii. To majg by¢ doswiadczenia stuchowe dzieci, o ktérych nauczyciel
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po kilku éwiczeniach powinien z nimi o tym porozmawiac. Bez zbednego wchodzenia w szczegéty aran-
zacji instrumentalnej nauczyciel powinien zwrdci¢ uwage, ze brzmieniowo co$ pasuje lub nie pasuje, ze
brzmienia instrumentow bedg lub nie bedg wspdtpracowaty z melodia. Nie chodzi tu o zasady muzyki
tylko o zwyktg estetyke, smak muzyczny czy najzwyczajniej wrazenie stuchowe.

e Marzec (muz. P. Kaja) — akompaniament (audio 4)

Po swobodnych zabawach twérczych, ktérych finat moze byé rézny mozemy dzieciom zapropono-
wac granie akompaniamentu wedtug pewnych zasad (Nie kazdy muzyk jest twdrcg, wiekszos¢ po prostu
gra tylko z nut).

Na poczatku mozemy zaczgé od wykonania ¢wiczen rytmiczno-melodycznych na instrumentach
akustycznych, jesli takie posiadamy lub zagraé¢ na ich odpowiednikach skonstruowanych z przedmiotow,
ktore moga by¢ poddane recyklingowi.

e Marcowe ilustracje dzwiekowe W2 - pokaz (wideo 7)
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Te same éwiczenia mozemy wykonaé niestety nie grajgc na prawdziwych instrumentach, ale przy
pomocy aplikacji internetowej Genially.

e Marcowe ilustracje dzwiekowe w Genially — aplikacja online

Mozemy tez wykorzystac inny program bardziej zaawansowany. Na poczatku dobrze by byto zoba-
czy¢ jego mozliwosci.
e Marcowe ilustracje dzwiekowe W1 - pokaz (wideo 6)

Po zainstalowaniu na swoim komputerze programu Soundplant® i pobraniu paczki brzmien z muzyka.
Mozemy rozpoczac kolejne ¢wiczenia. Tym razem graé bedziemy klawiszami klawiatury komputera.

https://soundplant.org/downloads/Soundplant39_Win_setup.exe
e Paczka brzmien do programu Soundplant® — oprac. P. Kaja (Marzec — multimedia 1)



https://view.genial.ly/600988be402cc50d70d854d7/interactive-content-przygody-z-instrumentami-marcowe-ilustracje-dzwiekowe?fbclid=IwAR35aiW3UpWdV1_S9BYie_cZY4tGyQCM0l44XwSLkena6HIHHhzxfeVRnhc
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e Marcowe ilustracje dzwiekowe W3 - pokaz (wideo 8)
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Wielokrotne wykonanie tych ¢wiczen z pewnoscig spowoduje, ze zaréwno sama melodia jak i jej ryt-
miczny charakter zostang utrwalone na dobre w swiadomosci muzycznej grajgcych oséb. Dlatego tez, jesli
juz materiat muzyczny zostat zapamietany, mozna pokusic sie o odtworzenie catego akompaniamentu na
raz. Caty czas jestem za tym, aby akompaniament wykonywac na instrumentach perkusyjnych akustycz-
nych fabrycznych i tych skonstruowanych samodzielnie, ale zagranie jednocze$nie wieloma instrumenta-
mi mozliwe jest tylko przy pomocy komputera i odpowiedniego oprogramowania. Zacznijmy jednak od
akustycznego wykonania catosci utworu Marzec.

e Marcowe ilustracje dzwiekowe W4 - pokaz (wideo 9)

e Marzec (muz. P. Kaja) — akompaniament (audio 4)
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Po takiej akustycznej realizacji utworu, mozemy akompaniament wykona¢ przy pomocy kompute-
ra lub tez zagrac¢ na kilka komputeréow brzmieniami instrumentéw perkusyjnych zaprogramowanymi
w programie Soundplant®.

e Marcowe ilustracje diwiekowe W5 — pokaz (wideo 10)

Przygotowany software do programu Soundplant© pozwala na granie akompaniamentéw do utworu
i na tworzenie ilustracji dzwiekowych. Z pewnoscig takie dziatania spodobajg sie dzieciom, a dorostych
zainspiruja do procesu twdrczego.

Tworzenie ilustracji dzwiekowych do utworu przy pomocy omawianego programu stuzy pobu-
dzaniu wyobrazni muzycznej dziecka i ksztatceniu kompetencji muzycznych oraz kompetencji kluczo-
wych (m.in.: porozumiewania sie w jezykach obcych, kompetencji matematycznych i podstawowych
kompetencji naukowo-technicznych, kompetencji informatycznych, inicjatywnosci, swiadomosci
i ekspresji kulturalnej). Dlatego wfasnie tak wazna jest nie tylko inspiracja muzyczna, ale réwniez
i odstawowe umiejetnosci cyfrowe, ktére powinny by¢ ksztattowane na réznych zajeciach, szczegol-
nie na zajeciach z edukacji informatyczne;.

e Marcowe ilustracje dzwiekowe W6 — pokaz (wideo 11)

IV. Wiosenno-letnie przygody z instrumentami

W wersji wiosenno-letniej szkolenia wyrazng uwage kieruje w strone grania nie tylko akompania-
mentow do utwordw zblizonych klimatem muzycznym do tych pér roku, ale rdwniez i do tematyki zwia-
zanej z budowa utworu muzycznego, grafikg na pieciolinii i oraz graniem na dzwonkach, flecie prostym
i flazolecie. Melodia piosenki ,Marzec” bliska klimatem poczatkdédw wiosny, do ktérej w poprzedniej cze-
Sci tworzylisSmy akompaniament perkusyjny byta poczatkiem naszej muzycznej przygody. Improwizacje
instrumentalne sg pewnego rodzaju przygodg z instrumentem. Poszukiwanie odpowiedniego brzmie-
nia, tworzenie ilustracji dzwiekowych staje sie muzycznym eksperymentem stuchowym ksztattujgcym
naszg wyobraznie muzyczng, ktdra potrafi i moze nas zabra¢ w dalekg muzyczng podroz.

Poznajmy zatem dobrze nasz muzyczny pojazd, czyli zapis nutowy. Naszg pierwszg muzyczng przy-
gode zaczniemy od wiosennej partytury.

Na poczatku szkolenia omdéwione zostaty ¢wiczenia muzyczne przygotowujgce ucznidw do grania
na instrumentach. Aby te dziatania miaty metodyczny sens, nie mozna zapominac o tresciach pod-
stawy programowej, ktére to mozna wdrozy¢ bez trudu tylko wtedy, gdy nie bedziemy zastepowad
dziatan muzycznych teorig, tak aby lekcje muzyki nie staty sie lekcjami o muzyce. Aby jednak w petni
zrealizowac¢ podstawe programowag, oprocz takich czynnosci jak ,,zna i stosuje, odtwarza i gra, tworzy,
improwizuje, wykonuje, wyraza, realizuje”, nalezy rowniez nauczy¢ dzieci takich umiejetnosci jak: ,,zna,
rozréznia”, ktére dotyczg wiedzy teoretycznej niezbednej do rozumienia sensu wykonywanych przez
uczniéw dziatan muzycznych.

Wychodzgc naprzeciw problemom wynikajgcym z wprowadzenia pewnych pojec teoretycznych
zwigzanych z praktyka muzyczng, chciatbym poruszy¢ wtasnie kilka waznych zagadnien, ktére z pew-
noscig pomogg nauczycielowi w przekazaniu uczniom niezbednych pojeé zwigzanych z muzykowaniem
indywidualnym i zbiorowym.

W przedstawione] ponizej partyturze do piosenki ,Wiosna” wskazane i opisane zostaty elemen-
ty zapisu nutowego. Przykfad ten ma stuzy¢ do zaprezentowania dzieciom poszczegdlnych elementéw
partytury. Dodatkowo, dla poszerzenia i utrwalenia materiatu, mozna siegngé do zasobéw Narodowego
Instytutu Audiowizualnego, prezentujgcego rzetelng wiedze pod adresem:

http://www.muzykotekaszkolna.pl

Po wejsciu na strone, trzeba klikng¢ na zaktadke Wiedza, a nastepnie Terminy i wyszuka¢ interesujgce
nas pojecia muzyczne. Nalezy jednak pamieta¢, ze we wszystkich tych dziataniach muzycznych teoria nie
powinna wyprzedza¢ praktyki, a jedynie jg uzupetniaé. Nauczyciel winien zwrdci¢ szczegdlng uwage na to,
aby ,,Przygody z instrumentami” jako forma muzycznej podrdzy w czasie i przestrzeni nie zostata zdomino-
wana zajeciami muzycznymi przy tablicy i tylko w fawkach. Granie na instrumentach jest bowiem waznym
elementem pobudzenia aktywnosci muzycznej ucznidw, ich wyobrazni i ekspresji nie tylko muzycznej, ale
takze ruchowej, werbalnej, plastyczne;.
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1. Realizacja partytury ,Wiosna”
Na poczatku dzieci powinny ostuchac sie z utworem w wersji wokalno-instrumentalnej:

e  Wiosna (st. i muz. K. Krause) — wersja wokalno-instrumentalna (audio 5)
Nastepnym krokiem powinno by¢ ostuchanie sie z utworem w wersji instrumentalne;j.
e  Wiosna (st. i muz. K. Krause) — wersja instrumentalna (audio 6)

Po wnikliwym ostuchaniu sie z obiema wersjami mozemy przejs¢ do grania akompaniamentu per-
kusyjnego wg partytury z pierwszg wersjg instrumentalng (w nagraniu stycha¢ brzmienia instrumentéw
perkusyjnych zgodnie zapisem partytury).

e  Wiosna (st. i muz. K. Krause) — wersja instrumentalna (audio 6)

WIOSNA

st. i muz. Klaudia Krause
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Granie akompaniamentu perkusyjnego wg partytury z drugg wersjg instrumentalng jest o wiele ciekaw-
sze, poniewaz w tej wersji nagrania nie stychac instrumentdéw perkusyjnych, a jedynie podktad harmoniczny.

e  Wiosna (st. i muz. K. Krause) — akompaniament harmoniczny (audio 7)

Po takich dziataniach muzycznych nauczyciel moze przejsé do omawiania zagadnien teoretycznych
zwigzanych z piosenka. Na podstawie zamieszczonego ponizej schematu moze wyjasni¢ uczniom co ozna-

czajg poszczegdlne elementy zapisu nutowego utworu.
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zapis nutowy melodii znak repetycji (powtorzenia) oznaczenie miejsca oddechu
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zapis nutowy rytmu pauza catonutowa (catotaktowa) znak powtdrzenia taktu
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2. Realizacja ¢wiczenia ,,Grafika na pieciolinii”.

W ¢wiczeniu sprawdzajgcym i utrwalajgcym opanowanie wiedzy na temat notacji muzycznej,
uczniowie mogg sie sprawdzié, czy ich wiedza muzyczna osigga ten sam poziom co praktyka. Zadaniem
uczniow jest uzupetnienie szarych ramek odpowiednimi terminami.
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Piotr Kaja, Przygody z instrumentami, Centrum Promocji Edukacji i Strategii Rozwoju Regionalizmu MENTOR, Elzbiecin 2021
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Kolejna przygoda z instrumentami obfitowac bedzie w sytuacje edukacyjne prezentujgce nabyte
przez ucznidw umiejetnosci gry na szkolnych instrumentach melodycznych i niemelodycznych. ,,Melo-
dia dla mamy i taty” stanowié¢ bedzie pretekst do improwizacji na instrumentach poznanych i wypro-
bowanych w zrealizowanych wczes$niej muzycznych spotkaniach (przygodach). Wystep na scenie przed
wiekszg publicznoscia, czy choéby tylko na forum klasy, bedzie dla uczniéw swietng okazjg do autopre-
zentacji oraz do treningu w wyzbywaniu sie tremy i lekdw przed wystgpieniami publicznymi.

3. Realizacja improwizacji instrumentalnych do utworu ,,Melodia dla mamy i taty”.

Po ostuchaniu sie z utworem nagranym w wersji z akompaniamentem harmonicznym mozemy
przejs¢ na poczatku do improwizowania gry na wybranych instrumentach perkusyjnych.

e Melodia dla mamy i taty (muz. P. Kaja) — akompaniament (audio 8)
4. Realizacja utworu ,Melodia dla mamy i taty” na flecie, flazolecie i dzwonkach.

Granie akompaniamentu do utworu pozwolito na utrwalenie stuchowe tej kompozycji. tatwiej
zatem bedzie uczniom przyswoic granie melodii na instrumentach melodycznych.

e Melodia dla mamy i taty (muz. P. Kaja) -W 1i W 2 (wideo 12 i 13)

MELODIA DLA MAMY I TATY

muz. Piotr Kaja
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Po opanowaniu grania ze wzorem nagranym na wideo, uczniowie mogg zmierzy¢ sie z samodzielnym
wykonaniem utworu na flecie, flazolecie i dzwonkach.

e Melodia dla mamy i taty (muz. P. Kaja) — akompaniament (audio 8)

5. Samodzielna dziatalnos¢ muzyczna — ,,Gram, bo lubie”.

Samodzielna dziatalnos¢ muzyczna ucznia to niekonczaca sie przygoda z instrumentami i podroéz
muzyczna w nieznane. O tym, czy byta ona dla uczniéw nowa fascynacjg, bodZzcem, zachetg do odbycia
kolejnych takich podrdzy, nauczyciel moze przekonac sie dos¢ szybko, kiedy zauwazy, ze dzieci nie graja,
bo musza, ale grajg, bo chca. Taki tez jest cel tego szkolenia.

Majac na wzgledzie aspekt wychowawczy muzykowania w zespole, nalezy pamietaé, ze taki rodzaj
aktywnosci artystycznej ucznidw stuzy rozwijaniu zainteresowan muzycznych, ale réwniez doskonale-
niu umiejetnosci pracy w grupie, co w dzisiejszym swiecie jest bardzo pozgdane nie tylko w szkole, ale
i na rynku pracy. Obecnie wiele uwagi poswieca sie tematyce zwigzanej z kreatywnoscig. Rozbudzo-
na u dzieci aktywnos$¢ artystyczna, np. w zakresie tworzenia muzyki, z pewnoscig pozwoli na rozwdj
kreatywnego myslenia uczniéw. Cwiczenie doskonalenia gry na instrumentach nauczy ich cierpliwosci,
a pokonywanie przeszkdd napotykanych w trakcie ¢wiczen przyczyni sie do podniesienia samooceny
i zmiany nastawienia do otaczajacej rzeczywistosci. Rowniez konstruowanie przez uczniéw witasnych
instrumentdéw muzycznych, biorgc pod uwage ograniczony dostep do instrumentow fabrycznych, szcze-
golnie poza szkotg — jest przejawem tworczej aktywnosci dzieci.

Dla wspotczesnego dziecka ,,chlebem powszednim” sg nowoczesne technologie. Niestety wiele gier
komputerowych jest nieodpowiednio dobranych do wieku i zainteresowan dzieci. Przemyslang alterna-
tywa jest dotaczone do niniejszego szkolenia oprogramowanie oraz ,paczki brzmien” z instrumentami,
ktére towarzyszyty nam w ,,Przygodach z instrumentami”. Mozna ich uzy¢ np. do przygotowania zabaw
muzycznych z wykorzystaniem komputera. Moze sie okazg jednym z najlepszych mozliwych sposobdéw
rozwijania zainteresowan dzieci muzyka w obecnych czasach tak zdominowanych przez cyfrowy $wiat.

e Paczka brzmien do programu Soundplant — oprac. P. Kaja (Letnie improwizacje — multimedia 2)
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Znajdz mnie:

www.piotrkaja.com
www.singplaydance.com
https://www.facebook.com/groups/714202752767100
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